
neuro4BIM  
Р еволю ция в градостроительном  
проектировании 



“По хорошем у, на проект долж но уходить 4 м есяца, но 

из-за исправлений всегда д ольше” 
Андреева О.Н, Д иректор ООО “СК-Проект” 

Из-за этого застройщикам необходимо 

строить быстрее и дешевле 

России нужно вводить жилплощади 

более 120 млн кв.м в год  



РЕШЕНИЕ? 
Если коротко - т от альная 
автоматизация проектирования! Генпланы  Типовые 

чертеж и 

Геодезия 
Карты и 
аэросъемка 

Входные данные 

Deep 
learning 

Computer 
Vision 

Model 
generating  

Люди только проверяют 
результаты 



АНАЛОГИ? 



ГЕНПЛАНЫ 



ТИМ 



● Создание м астер планов 
● Оценка эконом ической 

эффективности 
● ИИ-систем а 
● 40% эконом ии средств 
● У спешны е кейсы  
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Поддержка со стороны  правительства 

Вы сокая конкуренция 

Консервативность сферы  строительства 

Нестандартизированны е системы  

Соответствие национальны м проектам и 
стратегии развития 

Создание удобны х и экологически чисты х районов 



Метрика ICE 

Функционал Влияние Уверенность Простота 

Создание м астер-планов 7 8 8 

Создание стройгенпланов 10 6 6 

Приоритет 3D планирования (BIM) 9 7 7 

Карты  вы сот с пом ощ ью  ИИ 8 6 6 

Автосбор см еты  6 7 6 

По итогу, проект будет представлять из себя автом атизированную  Т ИМ систем у, 
подкрепленную  ИИ 



● инженеры 
● проектировщики  
● архитекторы   
● и др. 

Клиенты: Пользователи: 



ТОЛЬКО СТРОИТЕЛЬСТВО? 

Виртуальные 
пространства и VR 

Дополнение к  
процедурным алгоритмам 



ПРИНЦИП РАБОТЫ 

Ввод  Обработка Г енерация 



АРХИТЕКТУРА РЕШЕНИЯ 



ПРОТОТИП РЕШЕНИЯ 



ЭКОНОМИЧЕСКИЙ ЭФФЕКТ  

Проект в 3,5 раза дешевле 

За 1 проект  клиент окупит  программу! 

Рентабельность 67,49%  



ТРАТЫ ИНВЕСТИЦИЙ 

Аутсорс Ops Начало работы  

Аналитика 

ТП 

Облако Юр. лицо 

Эквайринг 

Офис 

Оборудование  Сервер Тестирование 



БИЗНЕС? 



Кубок  по рационализации 
и производительности 

Стартап как  диплом Получение патента 



КОМАНДА ПРОЕКТА 

Плюта Ник олай  

Product  ow ner, 
Fu llstack arch it ect , 
Analyt ics 

Брыляк ов Артём  

Fu llstack dev, 
Econom ics 

Кузьменк о Егор  

ML/AI dev, 
Analyt ics 

Суворов Ник ита 

BIM m anager, 
Urban design  
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